
Mets au défi  
le joueur  

de ton choix  
de danser comme  

un lutin…  
sinon il passe  

le prochain tour.

Le joueur  
à ta gauche  

recule de 5 cases 
et effectue la tâche 

correspondante.

Nomme  
5 sports  

qu’on peut faire  
sur la neige  

ou passe  
le prochain tour. 

 Prends 
un suçon  

dans le décor 
(ou une autre 

gâterie).

Nomme  
au moins un renne 

du père Noël  
ou passe  

le prochain tour. 

Chante  
une chanson  

de Noël 
ou passe  

le prochain tour.

Fais le tour  
de la table  

trois fois, va boire 
un verre d ’eau  

et reviens t’asseoir.

Offre 
une de tes gâteries  

au joueur  
à ta droite.

Avance  
jusqu’à  

la case 7 et 
effectue la tâche 
correspondante.



Chante 
le refrain de 

Vive le vent 
ou passe 

le prochain tour.

Le joueur 
le plus âgé 
doit sortir 
de la pièce 
et passer 

le prochain tour.

Le plus jeune 
joueur doit aller 

sous la table 
et passer 

le prochain tour.

Prends 
un sachet surprise 

dans le décor 
(ou une autre 

gâterie).

Rejoue.

Enfile ta tuque, 
tes gants, 

ton foulard 
et ton manteau 

d ’hiver et 
garde-les 

jusqu’à la fin 
de la partie.

Retourne
à la case 
départ !

Recule 
jusqu’à la case 8 
et effectue la tâche 

correspondante.

Offre  
une de tes gâteries  

au joueur  
à ta gauche.



C’est gagné ! 
Mange 

tes gâteries !

Va sur 
la même case 
que le joueur 
à ta droite 

et effectue la tâche 
correspondante.

Recule 
de 2 cases 
et rejoue.

Pique 
une gâterie 
au joueur 

de ton choix.

Le joueur  
de ton choix recule  

de 3 cases et 
effectue la tâche 
correspondante.

Trouve 
5 objets rouges  

et rapporte-les 
à la table 
en moins  

de 2 minutes… 
ou passe  

le prochain tour.

Retourne 
à la case départ ! 
Tu peux manger 

une gâterie 
pour te consoler.


